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Vlammen!
Bij de proefjes van Professor Plof wil er nog wel eens iets ontploffen. Dan moet er snel worden geblust! Kunnen de bevers helpen om de brand te blussen?

Het spel

Iedere bever mag proberen met het waterpistool de brandjes te blussen (de vlammetjes omver te spuiten). 
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Bij de proefjes van Professor Plof wil er nog wel eens iets ontploffen. Dan moet er snel worden geblust! Kunnen de bevers helpen om de brand te blussen?

Het spel

Iedere bever mag proberen met het waterpistool de brandjes te blussen (de vlammetjes omver te spuiten). Doe dat vanaf de lijn.
Materiaal:

· bankjes voor de vlammen 
· vlammen op wasknijpers (zodat ze rechtop blijven staan)
· waterpistolen
· emmer water

· lijn (lint of pionnen)
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